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CONTEXTE & ENJEU

ENGAGER LES FANS EN LIVE, AU-DELA DU SIMPLE VISIONNAGE 2@ 5 cuanent Lenocs

| # | LIAMRIVERA
“ 2 SNOWBOARD MEN - SNOWBOARD MEN

CONTEXTE : F—
* FIS Freeride World Championships

* Evénement live freeride / outdoor, long, soumis aux aléas météo

* Audience engagée, mais difficile @ mesurer finement en temps réel
@ @ CURRENT LEADER

&) BENJAMIN JAMES RICHARDS

-

ENJEU FWT . e’ @ SKIMEN - SKI MEN
* Qualifier I'engagement fan pendant le live du FIS World Championships

* Mesurer autre chose qu’un watch time passif
 Enrichir I'expérience sans impacter la compétition ni le jugement

‘ @ CURRENT LEADER

ANGLE DU TEST - " & ) NURIA CASTAN BARON
. <; ,-*’ str\é)ow\:\ézomo WOMEN - SNOWBOARD
TESTER UNE MESURE D’ATTENTION ACTIVE, BASEE SUR L'ACTION.

Global fans score 79.86 Judges score 79.00

Diff. 0.86 pts
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LA SOLUTION TESTEE

[VRSVS]* : FAN SCORING EN TEMPS REEL, COMME SECOND ECRAN —

- "QCURRENT LEADER
=t § ) BENJAMIN JAMES RICHARDS
e @ SKIMEN « SKI MEN

DISPOSITIF : Py —

| % ) NURIA CASTAN BARON
* Fan scoring volontaire, en paralléle du live officiel
* Notation basée sur des critéres simples et compréhensibles B3

Global fans score 85.14 Judges score 91.67 Diff. 6.53 pts

A L g ? SNOWBOARD WOMEN - SNOWBOARD WOMEN

* Comparaison a posteriori avec les scores officiels des juges B B onorom simuse d

KAl JONES

S g ¢ ¢ SKIMEN 2 United States
ACCES & USAGE :
a Q Validated scores
[ W 2 SNOWBOARD WOMEN 2, Canada
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. Mobile & deskt
o I e es Op re 72.14 udge: 19 pts
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* Sans inscription complexe DANTE GINACA
BRIONY JOHNSON a 3 @ SKIMEN 2 Argentina
a4 2 SNOWBOARD WOMEN 2, Australia

Validated scores
Validated scores

Global fans score 73.85 Judges score 69.00 Diff. 4.85 pts
Global fans score 71.04 Judges score 73.33 Diff. 2.29 pts

&
)
P RI N C I P E C LE ° MARION HAERTY ROSS TESTER
5 ﬁ @ SNOWB OARD WOMEN 2 France 5 g R SKIMEN & United States
. Validated scores

Validated scores

e Aucun impact sur la compétition

. . oo h i b i Global fans score 72.54 [T L LM  Diff. 6.21pts
* Aucun remplacement du jugement officiel
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PERIMETRE & VOLUME DE DONNEES

UN TEST MENE EN CONDITIONS REELLES, A L'ECHELLE DE LA COMPETITION
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Finalisez la configuration de I'événement pour activer le contréle des votes

B Logo de I'événement

Ph qses / d iSCi p I i n es Gérez le logo spécifique a cet événement. Si aucun logo n'est défini, le logo du client sera utilisé par défaut.
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& Upload X Remove
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B9 Informations événement

Statut Lieu Date de début
& Archivé © Ordino, Andorra 03/02/2026
l oo /o L. Reporting & Analytics
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ADOPTION & ENGAGEMENT

FUNNEL D’'ENGAGEMENT REEL

DONNEES CLES : TAUX :
UNE FOIS QU’UN FAN
+80 67,5 % COMMENCE, IL S'ENGAGE
Inscrits au test Des inscrits passent a |'action DURABLEMENT.
Participants réels (2 1 vote) D'engagement réel parmiles inscrits o
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Utilisateurs engagés (> 1 vote) D’engagement aprés la premiere —
interaction ® ~- amperm | B @ 4 R o0 e
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(VRSVS]

* Fan Judging Platform for Action Sports

ACTIONSPORTECH



TEMPS DE PRESENCE & ATTENTION

UNE ATTENTION ACTIVE, MESUREE PAR L'ACTION

METHODOLOGIE : CHIFFRES CLES :

* Présence active = derniére interaction - premiére interaction

* Basée sur des timestamps réels de votes 2H32

* Mesure une attention cognitive, pas un temps de visionnage passif ) , . ,
De présence active médiane par fan engagé

ACTIVITE MAINTENUE MALGRE :
2HO09

* Reports météo
* Pauses De présence active moyenne

* Changements d’horaires
+ 3H40

ENGAGEMENT PROFOND ET RESILIENT SUR De présence active, mesurée entre la premiére
LA DUREE DE L'EVENEMENT, et la derniére interaction d’'un méme utilisateur.

(VRSVS] OFWT .

* Fan Judging Platform for Action Sports ACTIONSPORTECH



PRESENCE VS PERCEPTION

COMMENT LE TEMPS D’ATTENTION INFLUENCE LA LECTURE DE LA PERFORMANCE

INSIGHTS :

* Plus la présence est longue, plus la perception se stabilise
* Les écarts fan / juge sont contextuels, pas aléatoires

” 7 ILS REFLETENT :

Discipline Présence médiane | Ecart fan / juge e Le temps d’exposition

* La lisibilité de la phase
* La répétition des runs

Ski Women Env : 39 min Env : 5 pts

Snowboard Men Env : 38 min Env : 6 pts

LE FAN SCORING CAPTE UN SIGNAL
Ski Men Env : 30 min Env : 6 pts COMPLEMENTAIRE DE PERCEPTION,
PAS UNE CONTRE-EXPERTISE.

Snowboard Women Env : 10 min Env : 6,5 pts
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VALEUR POUR LE FWT

CE QUE LE TEST DEMONTRE CONCRETEMENT

DATA
* Mesure fiable de |'attention active
* Segmentation naturelle des profils fans Les résultats de ce premier test ouvrent la voie @ une montée en
* Lecture fine par discipline et par phase puissance progressive et maitrisée.
) L'extension de [VRSVS]* sur d’autres étapes et disciplines
EXPERIENCE : permetira d’enrichir la lecture de I'engagement fan, d’affiner les
 Sentiment fort de participation comparaisons et d’observer |'évolution de la perception au fil de
* Engagement maintenu malgré l'incertitude la saison.

* Feedbacks trés positifs
En approfondissant les insights d’engagement, temps de présence

STRATEGIE : active, continuité de participation, dynamique par discipline,
* Nouveau levier d’activation fan [VRSVS]* devient un outil de compréhension durable de
* Outil pédagogique autour du jugement I’audience live.

* Potentiel éditorial et marketing mesurable
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CONCLUSION

[VRSVS]* NE MESURE PAS SEULEMENT CE QUE LES FANS REGARDENT.
[VRSVS]* MESURE COMMENT ILS COMPRENNENT ET VIVENT LA PERFORMANCE, EN TEMPS REEL.

Tony Trancard
Digital Builder for “Action sports”
tony@tnytr.me - 0662114767

(VRSVS] A

* Fan Judging Platform for Action Sports ACTIONSPORTECH




